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ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении квест-игры «Коренной перелом» 

 посвященной 80- летию разгрома фашистских войск  

в Сталинградской битве 

 

1. Общие положения 

Квест-игра «Коренной перелом», делее Квест, проводится с 

обучающимися ГПОУ «САТ» на основании письма № 19-04-12/15480 от 

26.12.2022 г. Министерства образования, науки и молодежной политики 

Республики Коми. Посвящена празднованию в 2023 году 80-летия разгрома 

советскими войсками немецко-фашистских войск в Сталинградской битве. 

Цели Квеста: 

1. повышение уровня знаний о событиях Великой Отечественной 

войны среди подростков и молодежи с целью формирования 

негативного отношения к фашистской идеологии и понимания 

необходимости не допустить такого явления как фашизм в нашей 

стране и в мире. 

2. военно-патриотическое воспитание учащихся; 

 

Задачи Квеста: 

1. воспитание чувства патриотизма, активной гражданской позиции; 

2. пропаганда и популяризация военной службы среди учащихся; 

3. развитие инициативы и самостоятельности учащихся на основе 

соревновательной деятельности; 

4. выявление лидеров ученических коллективов; 

5. развитие у участников внимания, памяти, логического мышления, 

навыков работы в команде. 

2. Порядок и сроки проведения Квеста 

Участники: К участию в конкурсе приглашаются студенты 1-х курсов 

техникума в полном составе. Заявившаяся команда участвует в полном 

составе во всех этапах.  

Время и место проведения: Квест проводится 20.01.2023 г. Начало в 

12:40 в актовом зале техникума. 



Заявки на участие: Заявок для участия не требуется. Участвуют все 

группы первого курса. 

Награждение: Награждение будет проводиться в командном зачете, 

команды, занявшие 1, 2,3 места по результатам всех этапов будут 

награждены грамотами. 

 

3. Программа конкурса. 

 

Начало Квеста в 12:40 в актовом зале техникума. Группы рассажены в 

зале. Ведущий демонстрирует ролик «Сталинград», после оглашает 

вводную: «Выяснить, что является самым важным стратегическим 

объектом в городе». Каждой группе выдается маршрутный лист, с 

местами размещения станций и порядком их прохождения. Всего 9 

станций. На каждой станции будет предложено выполнить задание. Судьи 

на станциях преподаватели и воспитанники ВПК «СкАТ». Судья на 

станции по 5-ти бальной шкале оценивает команду и выдает букву. Из 

этих букв команды смогут сложить тот самый стратегический объект. 

Итог будет подводиться из суммы баллов, полученных на станциях, 

плюс 5 баллов тем командам, которые выяснят искомый стратегический 

объект. Максимальное количество баллов за Квест – 50. 

 

Станции Квеста 

Время на перемещение между станциями – 1,5 мин. 

Время на прохождение станции – 6 мин: 

1 мин.- разъяснение задания; 

5 мин. – выполнение задания. 

1) «Снайпер»  Стрельба будет производиться из пневматической 

лазерной винтовки по мишеням №3 из положения «стоя». Расстояние до 

мишени 10 метров. На огневом рубеже 3 человека. Каждый стрелок 

выполняет 5 выстрелов. Чтобы результат стрелка вошел в командный 

зачет, ему необходимо выбить более 40 очков. Судьи этапа – 2 человека 

Критерии оценивания команды: 

5 баллов – более 400 очков; 

4 балла – от 300 до 400 очков; 

3 балла – от 200 до 300 очков; 

2 балла – от 100 до 200 очков; 

1 балл – от 40 до 100 очков; 

0 баллов – менее 40 очков. 



2) «Минное поле»  Команде в полном составе необходимо преодолеть 

минное поле, верно отвечая на поставленные вопросы по Сталинградской 

битве. На полу расчерчена дорожка из 4 квадратов шириной и 6 квадратов 

длиной. В каждой линии есть только 1 не заминированный квадрат, угадав 

его, участнику задается вопрос. Если участник отвечает верно, он 

выбирает квадрат на второй линии, если ошибается – возвращается в 

конец строя. Участник так же возвращается в конец строя, если наступает 

на мину.  Судьи этапа – 2 человека  

Критерии оценивания команды: 

5 баллов – команда в полном составе преодолела минное поле; 

4 балла – две трети команды преодолело минное поле; 

3 балла – половина команды преодолела минное поле; 

2 балла – треть команды преодолела минное поле; 

1 балл – четверть команды преодолела минное поле; 

0 баллов – никто не смог преодолеть минное поле. 

 

3) «Шифровальщики» На этом этапе необходимо расшифровать слова, 

которые зашифрованы 5-ю различными шифрами: Азбука Морзе, шифр 

Цезаря, Клавиатура, арабский шифр, Пазл. Результат будет оцениваться 

по количеству расшифрованных слов. Судьи этапа – 2 человека 

Критерии оценивания команды: 

5 баллов – расшифровано 5 слов; 

4 балла – расшифровано 4 слова; 

3 балла – расшифровано 3 слова; 

2 балла – расшифровано 2 слова; 

1 балл – расшифровано 1 слово; 

0 баллов – ни одно слово не расшифровано. 

 

4) «Карта»  На этапе команде необходимо определить расстояние по 

карте между двумя географическими объектами. Судьи этапа – 2 

человека 

Критерии оценивания команды: 

5 баллов – определено верное расстояние; 

0 баллов – расстояние определено неверно. 

 

5) «Захват языка» Задача команды по вводным определить 

местонахождение в помещении книги и в ней найти ответы на 5 

поставленных вопросов по пленению Паулюса и его переписке с 

Гитлером. Судьи этапа – 2 человека 



Критерии оценивания команды: 

5 баллов – даны ответы на все 5 вопросов; 

4 балла – даны ответы на 4 вопроса; 

3 балла – даны ответы на 3 вопроса; 

2 балла – даны ответы на 2 вопроса; 

1 балл – дан ответ на 1 вопрос; 

0 баллов – ответов нет. 

 

 

6) «На связи»  На этом этапе используя семафорную азбуку капитану 

необходимо передать своей команде 5 слов Судьи этапа – 2 человека 

Критерии оценивания команды: 

5 баллов – передано 5 слов; 

4 балла – передано 4 слова; 

3 балла – передано  3 слова; 

2 балла – передано 2 слова; 

1 балл – передано 1 слово; 

0 баллов – ни одно слово не передано. 

 

7) «Госпиталь»  На этом этапе команде потребуется умение оказывать 

раненному первую помощь. Возможные задания этапа: прострел 

конечности, перелом конечности, травма головы. Судьи этапа – 2 

человека 

Критерии оценивания команды: 

от 0 до 5 баллов в зависимости от полноты оказания первой помощи. 

 

8) «Оружие Победы»  На этом этапе командам потребуется знание 

оружия времен ВОВ. Команде будет представлено описание 5-ти образцов 

оружия. Необходимо назвать представленное оружие. Судьи этапа – 2 

человека 

Критерии оценивания команды: 

5 баллов – названы 5 образцов оружия; 

4 балла – названы 4 образца оружия; 

3 балла – названы 3 образца оружия; 

2 балла – названы 2 образца оружия; 

1 балл – назван 1 образец оружия; 

0 баллов – ответа нет. 



9) «Музыкальная»  Команде необходимо назвать композицию или 

напеть из  нее слова. Всего будет предложено 5 мелодий из песен военных 

лет.   Судьи этапа – 2 человека 

Критерии оценивания команды: 

5 баллов – угадано 5 мелодий; 

4 балла – угадано 4 мелодий; 

3 балла – угадано 3 мелодий; 

2 балла – угадано 2 мелодий; 

1 балл – угадано 1 мелодий; 

0 баллов – мелодии не названы 

10) «Марш-бросок»  Этап проходит в спортивном зале. На старте стоят 

носилки и противогазы.  Команда делится по тройкам: 2 санитара и один 

раненный. По сигналу судьи санитары надевают противогаз на раненного 

и несут его в медсанчасть. После транспортировки первого раненного, 

носилки передаются следующей тройке. Оценивается количество 

перенесенных раненных за 4 минуты. При нехватке участников 

допускается повторная транспортировка. Судьи этапа – 2 человека 

Критерии оценивания команды: 

5 баллов – перенесено 6 раненых; 

4 балла – перенесено 5 раненых; 

3 балла – перенесено 4 раненых; 

2 балла – перенесено 3 раненых; 

1 балл – перенесено 2 раненых; 

0 баллов – менее 2 рененых. 

 

После прохождения всех этапов Квеста команды собираются в актовом 

зале, собирают из полученных букв контрольное слово, записывают его 

маршрутный лист и сдают его судье для подведения итогов. 

Пока судьи подводят итоги, демонстрируется клип про 

Сталинградскую битву. Награждение победителей.  

 

 

Преподаватель-организатор ОБЖ                                 М.А. Петров 

 

 

 


